


Doaslz

[Dobble,inedir?)
Dobble her bir kartta 50 sembolden &'inin yer
aldigi 55 karttan olugan bir oyundur. Her bir kart
arasindayalmzca bir tane ortak sembol vardir ve
bunun hangi sembol oldugunu bulmak oyunun amacidir.

Eger daha once hig oynamadiysaniz veya daha once oynamarnig
kigilerle birlikte oynuyorsaniz, rastgele iki kart gekip tiim
oyuncularin gorebilecedi sekilde masamin ortasina agik olarak
yerlestirin. Iki kart arasindaki ortak olan semboli bulmaya
galigin (ayri sekil, ayni renk, yalnizea biyiikligii farkl olabilir).
Dogru sembolii bulan ilk oyuncu semboliin adim sdyler
ve tekrar masanin lizerine agik olarak koyulacak iki
Yenikart geker. Her bir oyuncu herhangi iki kart
arasinda her zaman mutlaka ortak tek
bir sembol oldugunu anlayana
kadar bunu tekrar




edin. Iste
bu kadar, simdi Dobble’i
nasil oynayacadinizi biliyorsunuz!

5 oyundan hangisini oynarsaniz oynayin, iki kart
arasindaki ortak sembolii bulmak, sembolin adim
yiiksek sesle séylemek konusunda her zaman en hizl
olmaniz gerekiyor ve oynadiginiz oyunun kurallarina gére
yakart: alr, yayerlegtirir ya da elden gikarirsiniz .

Dobble tiim oyuncularin aym anda oynadigi izl olmanin 6nemli
oldugu kisa oyunlar serisidir. Bu kisa oyunlar: belli bir sirada veya
rastgele oynayabilirsiniz. Ya da ayn oyunu defalarca oynamayi
siirdiirebilirsiniz. Onemli olan tek sey eglenmeniz! Baglamadan
once birinci kisa oyunun (veya rastgele segilmis herhangi
bir oyunun) kurallarini tiim oyunculara okuyun. Her bir
oyuncunun kurallari anladigindan emin olmak igin
bir deneme turu yapmaktan gekinmeyin.




En gok kisa oyun kazanan
oyuncu, oyunu kazanir.
Turnuva yapmay sevenler igin, kurallarin

sonunda bir puanlama sistemi énerilmigtir.

Semboliin ismini séy;eyen ilk kigi karti kazanmr! Eger

oyuncular ayni anda séylerse karti ilk alan, kartin ilk
Yerlegtiren veya elden gikaran kigi o turu kazanir.

Beraberlik Durumunda

Bir kisa oyunun sonunda, berabere kalan oyuncular diiello
Yaparlar (veya berabere kalan sayisi ikiden fazla ise
bir el “sicak patates” oynarlar). Her biri bir kart
geker ve aym anda agarlar. Ortak sembolii bulup
sdyleyen ilk kisi diielloyu kazanr:
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“Gokdelende Panik” ile baglayin, kaybeden bir sonraki kisa oyunu seger.
Gokdelende Panik: Kazanilan her kart +1 puan /

en gok kart kazanan oyuncuya +5 puan

Kuyu: Tiim kartlarin elinden gikaran ilk oyuncuya +10 puan /
en son oyuncuya -20 puan
Zehirli Hediye: En 2z karti olan oyuncuya +20 puan/

ikinci oyuncuya +10 puan
Sicak Patates : Her kaybedilen tur igin - 5 puan
Hepsi Benim : Kazanilan her bir kart +1 puan




CIDE

1) Hazirlik: kartlari kanigtirin, her bir

oyuncunun dniine birer tane kapal olarak yerlegtirin
ve geriye kalanlarla bir kart destesi olugturun.
Bu desteyi masanin ortasina agik olarak koyun.
2) Amag: oyunun sonunda kart destesinden en gok
karti kazanan oyuncu olmak.

Baglangig dizeni:

3 oyuncu igin 6rnek




3) Oyun
Oyuncular aym anda kartlarin agarlar.
Her bir oyuncu kendl karti ile kart
destesinin en dstidnde duran kart
arasindaki ortak sembolii bulmak
Igin en izl kigi olmaya galigmaldir.
Sembolii bulan ve ismini sdyleyen ilk oyuncu,
desteden karti alir ve kendi kartinin iizerine
Yyerlegtirir. En iistteki kart alindiginda yeni
bir kart ortaya gikar. Oyun ortadaki kartlarin
tiimii bitene kadar devam eder.

4)0yunun sonu:
Ortadakikartlarin timii
bitince oyun sona erer.
En gok karti olan
oyuncu oyunu kazamr.



WSA OYUN 5

1) Hazirlik: tiim kaglar/ en son oynanan

kisa oyunu kazanan oyuncudan baglayarak,
her seferinde birer tane olacak sekilde tiim
oyunculara dagitin. Son karti agik olarak masanin
ortasina yerlestirin. Her bir oyuncu kartlarin karigtirir
ve bir deste halinde kapali olarak oniine yerlegtirir.
2) Amag: elindeki kartlari bitiren en hizl oyuncu olmak
- sonuncu olmadiginizdan emin olun!

Baglangig dizenl:

3 oyuncu igin 6rnek




Oyuncular ayni anda kart destelerini gevirerek agik konuma
getirirler. Oyuncular ellerindeki tim kartlar: bitirmek
igin ortadaki kartin lizerine yerlegtirmede dijerlerinden
daha hizlh olmalidir. Bunu yapmak igin, kendi kart destelerinin
en iistiindeki kart ile ortadaki kart arasindaki ortak
sembolii bulup ismini séylemeleri gerekir.

Bir oyuncu kendi kartini ortaya koyar koymaz ortadaki
kart degistigi igin, oyuncular hizl olmalidir.

4) Oyunun sonu:
Kartlarim elden gikaran en son
oyuncu oyunu kaybeder.




\QSA OYUN #3
Sicak Patates
(¢oklu tur)

1) Hazirlik: her turda, her bir oyuncuya, bakmadan
elinde sakl tutmasi igin bir kart verilir. Kalan kartlar
sonraki turlarda kullanilmak iizere kenara konulur.

2) Amag: verilen karti elden gikarmak igin
diger oyunculardan daha hizl olmak.

Baglangig dizeni:

4 oyuncu igin 6rnek




3) Oyun
Oyuncular tim
sembollerin agikga goriinebilir

olmasina dikkat ederek ayn anda kartlarin
agarlar (bunun en lyiyolu, resimdeki gibi, kart
avucunuzu agarak tutmaktir). Bir oyuncu kendi karti
ve bir rakibinin karti arasindaki ortak
sembolii bulup, onun ismini sdyler ve
Kkartin rakibinin kartinin iizerine koyar.
Simdi bu rakip yeni karti ile geriye kalan
diger rakiplerinin kartlan arasindaki
s ortak sembolii bulmalidir: Eger bunu
' yapabilirse, elindeki tim kartlar:
" bir defada diger oyuncuya verir.

4) Kaybedenler Tiim kartlar elinde
kalan en son oyuncu turu kaybeder ve
elindeki kartlar masada yamna koyar. Oyuncular
istedikleri kadar yeni tura baglarlar (en az 5). Dagitilacak
kart kalmadiiginda, bu oyun sonlandirir ve en gok
karti alan oyuncu oyunu kaybeder.




Hepsi Benim!
(birden fazla tur igerir)

1) Oyun: her turda, masamn ortasina agik olarak
bir kart yerlegtirin ve oyuncu sayisi kadar karti kapal
olarak bu kartin etrafina koyun. Geriye kalan kartlari
kenarda birakin, bunlar sonraki turlarda kullamlacak.

2) Amag: diger oyunculardan daha hizh bir
sekilde daha fazla kart toplamak.
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3) Oyun
Oyun bagladiginda
her bir oyuncu ayni anda ortadaki
kartin etrafindaki kartlardan birini agar:
Oyuncular ortadaki kart ile agilan kartlar
arasindaki ortak sembolii bulmalidir. Bir
oyuncu ortak bir sembol bulur bulmaz, semboliin ismini
sdyler ve s0z konusu karti kazamr. Bu karti kenara koyar
(dikkat: ortadaki karti asla almayiniz).

4) Oyunun sonu:
Tiim agik kartlar alimr alinmaz, kenarda
duran destenin en altinda bulunan
kart ortaya konur ve boylece
Yenibirtura baglamr. Oyuncular
kazandiklari kartlar yanlarina
koyarlar. Desteden gekilecek
kart kalmadiginda, kisa oyun sona
ererveen gok karti kazanan
oyuncu oyunu kazamr.




\(\SA OYUN #s

1) Hazirlik: kartlari karigtirin, her bir oyuncunun éniine
kapali olarak birer tane koyun. Geriye kalanlar masanin
ortasina agik olarak konacak bir kart destesi haline getirin.

2) Amag: oyunun sonunda ortadaki
desteden en az kart almig kigi olmak.

F
eagis .
4 oyuncu

igin drnek




3) Oyun
Oyun basladiginda,
oyuncular kartlarim agarlar. Her
bir oyuncu dider oyunculardan birinin
karti ile ortadaki destenin en listindeki

kart arasinda ortak bir sembol bulmalidir. Ortak
sembolii bulup ismini sdyleyen ilk
oyuncu, ortadaki desteden karti
alir ve ortak sembolii buldugu
kartin iizerine koyar. Ortadaki
kart alindiginda yeni bir
kart ortaya gikar. Kisa
oyun, ortadaki tiim
kartlar alimincaya
kadar devam eder.

4) Oyunun sonu:
kisa oyun ortadakikart
destesindeki kartlarin tiimii
de aliminca sona erer. En
az karti olan oyuncu
oyunu kazanir.
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Oyun|Hakkinda!

Oyun Divertis Properties Group
‘un lisansi a Itinda basilmigtir.
Oyunu geligtirenler:
Jean-Frangois Andreani - Toussaint Benedetti
Play Factory
tarafindan tasarlanip geligtirilen bir oyundur.

Tarkgeye geviren: N. Nur Sevenler

$imdi Dobble’r iPhone®, iPod Touch® ve
iPadOnize indirip oynayabilirsiniz !
Android© ve Facebook® versiyonlar:
yakinda ¢ikmig olacakftir.
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Dobble Divertis Properties Groupun lisansi
altinda iiretilmigtir.




